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Visualização das informações
O ser humano tem como capacidade natural categorizar conteúdos por meio da 
visualização. Segundo Aguilar et al (2017), somos capazes de assimilar quase 
instantaneamente e sem esforço uma grande quantidade de dados, informações 
e conhecimentos graficamente. Segundo Roan (2010), a visão representa 80% da 
nossa percepção capturada por meio de sentidos (visão, audição, paladar, tato e 
olfato).
David Somerville propõe uma representação visual que nos ajuda a entender o 
processo de transformação de dados e endossa essas constatações 
apresentadas por Chuvi et al. (2013). Além da finalidade didática, tal 
representação mostra-se ainda mais interessante por sugerir que, após esse 
processo de percepção, catalogação e conexão, que transforma dados em 
informação e informação em conhecimento, torna-se possível gerar insights. Os 
insights ou lampejos criativos, são fatores cruciais para a inovação em projetos. 
E tudo isso pode ser estimulados por meio da visão (lembre-se que a visão 
representa 80% do que percebemos através dos sentidos).
(Teixeira, 2018)
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Visualização das informações

O ser humano tem como 
capacidade natural categorizar 
conteúdos por meio da 
visualização. Segundo Aguilar et 
al (2017), somos capazes de 
assimilar quase instantaneamente 
e sem esforço uma grande 
quantidade de dados, 
informações e conhecimentos 
graficamente. Segundo Roan 
(2010), a visão representa 80% 
da nossa percepção capturada por 
meio de sentidos (visão, audição, 
paladar, tato e olfato).
(Teixeira, 2018)
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Visualização das informações

Dados 

Imagem 
mental

Compreensão
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Visualização das informações

(...) uma grande quantidade de dados pode ser 
condensada em uma simples visualização. Isso 
porque o processo de visualização envolve o sentido
humano que possui maior capacidade de captação de 
informações por unidade de tempo: a visão

(Nascimento e Ferreira, 2011)
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Sanchis-Segura & 
Spanagel (2006)
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Visualização das informações

O sistema visual humano também é treinado para 
reconhecer padrões, podendo identificar formas e 
cores diferentes e, assim, localizar objetivos 
específicos em uma imagem.

(Nascimento e Ferreira, 2011)
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Visualização das informações

”A forma segue a função”
Louis Sullivan

• Conteúdo conforme sua natureza
• Evitar elementos puramente decorativos
• Equilíbrio entre função e estética
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Representação visual

• Coletar 
informações

• Primeira 
avaliação

Coletar e 
filtrar

• Selecionar 
informações 
relevantes

• Reconhecer 
padrões

Selecionar e 
agrupar • Organizar 

informações
• Alterar o 

óbvio
Enxergar 

além

• Resumir
• Estrutura
• Realce

Tornar mais 
claro

Etapas do pensamento visual
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Representação visual

Maneiras de ver
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Representação visual

Maneiras de ver

Imagem
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Representação visual

Maneiras de ver

Gráficos
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Representação visual

Maneiras de ver

Mapa
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Representação visual

Maneiras de ver
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Representação visual

Maneiras de ver

Fluxograma
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Representação visual

Maneiras de ver

Gráfico de variáveis
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Princípios básicos da diagramação

Proximidade

Informação organizada
=

LEITURA FÁCIL E MEMORIZAÇÃO
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Princípios básicos da diagramação

Proximidade
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Princípios básicos da diagramação

Proximidade
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Princípios básicos da diagramação

1. Itens relacionados devem estar agrupados

2. Itens próximos tornam-se uma unidade visual

3. Evite elementos muito separados

4. Evite os cantos (elementos muito separados)

5. Não relacione elementos que  não devem estar agrupados

Proximidade
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Princípios básicos da diagramação

Alinhamento

Cria uma aparência
LIMPA, SOFISTICADA E SUAVE

Cada elemento deve ter uma ligação visual com outro
elemento do layout, criando AMARRAS VISUAIS.
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Princípios básicos da diagramação

• Consciência do posicionamento 
dos elementos

• Cada elemento deve ter ligação 
visual com outro

• Utilize linhas base

• Evite centralizar tudo

• Evite mais de um alinhamento

Alinhamento
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Princípios básicos da diagramação

Alinhamento
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Princípios básicos da diagramação

Alinhamento
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Princípios básicos da diagramação

Repetição dos elementos visuais UNIFICA E 
FORTALECE o layout.

É essencial em documentos de muitas páginas.
É a repetição que cria CONSISTÊNCIA nos materiais.

Repetição
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Princípios básicos da diagramação

• Repita elementos visuais: cor, forma, textura, relações 
espaciais (espessura, tamanhos, etc.).

• Escolha poucos elementos consistentes para repetir

• Evite elementos em excesso

Repetição
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Princípios básicos da diagramação

Repetição
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Princípios básicos da diagramação

O objetivo do contraste é evitar elementos 
meramente similares em um layout.

A diferenciação dos elementos que se relacionam 
cria ATRAÇÃO VISUAL E OS VALORIZA.

Contraste
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Princípios básicos da diagramação

• Cria hierarquia

• Contrastes: fonte, cor, tamanho, 
espessura da linha, forma, espaço, etc.

• Se os elementos são diferentes, 
diferencie-os completamente

Contraste
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Princípios básicos da diagramação

Contraste
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Princípios básicos da diagramação

Contraste
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Princípios básicos da diagramação

• Uma família tipográfica: concordância

Fonte

O ser humano tem como capacidade natural 
categorizar conteúdos por meio da 
visualização. Segundo Aguilar et al (2017), 
somos capazes de assimilar quase 
instantaneamente e sem esforço uma grande 
quantidade de dados, informações e 
conhecimentos graficamente
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Princípios básicos da diagramação

• Fontes similares (mas não iguais): conflito

Fonte

O ser humano tem como capacidade natural 
categorizar conteúdos por meio da visualização. 
Segundo Aguilar et al (2017), somos capazes de 
assimilar quase instantaneamente e sem esforço 
uma grande quantidade de dados, informações e 
conhecimentos graficamente.
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Princípios básicos da diagramação

• Fontes nitidamente diferentes entre si: contraste

Fonte

O ser humano tem como capacidade natural 
categorizar conteúdos por meio da visualização. 

Segundo Aguilar et al (2017), somos capazes de 
assimilar quase instantaneamente e sem esforço 
uma grande quantidade de dados, informações e 
conhecimentos graficamente.
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Princípios básicos da diagramação

Grupos de tipos



Princípios básicos de design para materiais para aula Profª Mayara Atherino

Princípios básicos da diagramação

Dicas finais

• Evite efeitos e transições em excesso

• Evite recurso autoplay em vídeos

• Simplicidade nas imagens e gráficos

• Evite excesso de cores

• Cuidado com fundos escuros

• Cuidado com o contraste de cores

• Não insira imagens distorcidas

• Use imagens com boa resolução
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Ferramentas para criar apresentações
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Ferramentas para criar apresentações
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Ferramentas para criar apresentações
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Ferramentas para criar apresentações

Power point

Prezi
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Ferramentas para criar apresentações
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Ferramentas para criar apresentações
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