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Visualizacao das informacoes

O ser humano tem como capacidade natural categorizar conteddos por meio da
visualizagdo. Segundo Aguilar et al (2017), somos capazes de assimilar quase
instantaneamente e sem esforgo uma grande quantidade de dados, informagoes
e conhecimentos graficamente. Segundo Roan (2010), a visdo representa 80% da
nossa percepgdo capturada por meio de sentidos (visdo, audigdo, paladar, tato e
olfato).

David Somerville propoe uma representagdo visual que nos ajuda a entender o
processo de transformagdo de dados e endossa essas constatagoes
apresentadas por Chuvi et al. (2013). Além da finalidade diddtica, tal
representacdo mostra-se ainda mais interessante por sugerir que, apds esse
processo de percepgdo, catalogagdo e conexdo, que transforma dados em
informagdo e informagdo em conhecimento, torna-se possivel gerar insights. Os
insights ou lampe jos criativos, sdo fatores cruciais para a inovagdo em projetos.
E tudo isso pode ser estimulados por meio da visdo (lembre-se que a visdo
representa 80% do que percebemos através dos sentidos).

(Teixeira, 2018)

Principios basicos de design para materiais para aula Prof? Mayara Atherino



Visualizacao das informacdes

O ser humano tem como
capacidadenatural categorizar
conteudos por meio da
visualizagdo. Segundo Aguilar et
al (2017), somos capazes de
assimilar quase instantaneamente
e sem esforco uma grande
quantidade de dados,
informacoes ¢ conhecimentos
graficamente. Segundo Roan
(2010), a visdo representa 80%
da nossa percepcao capturada por
meio de sentidos (visao, audicao,
paladar, tato e olfato).

(Teixeira, 2018)

Principios basicos de design para materiais para aula Prof® Mayara Atherino



T Integrated Defense Acquisition, Technology, and Logistics Life Cycle Management System L

T eyt it b b, o S, s, bty oy st wrwy v o~ p— - - T

Principios basicos de design para materiais para aula Prof® Mayara Atherino



Visualizacao das informacoes

Compreensao
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Visualizacao das informacoes

(...) uma grande quantidade de dados pode ser
condensada em uma simples visualizag¢ao. Isso
porque o processo de visualizacao envolve o sentido
humano que possuil maior capacidade de captacao de
informacgoes por unidade de tempo: a visao

(Nascimento e Ferreira, 2011)

Principios basicos de design para materiais para aula Prof? Mayara Atherino



INSTAGRAM NAS ALTURAS

AL O © Q@

100 MILHOES 40 MILHOES 8.500 1.000

USUARIOS ATIVOS/MES DE FOTOS POR DIA LIKES POR SEGUNDO COMENTARIOS POR SEGUNDO

JOVENS SAO A MAIORIA DOS USUARIOS

33%

25 - 34 ANOS

34%

18 - 24 ANOS

_ o/
@5 Y 4 @

45 - 54 ANOS

12 - 17 ANOS ’—\/

Fonte: Visualy

35 - 44 ANOS




OPERANT SELF-ADMINISTRATION (PROGRESSIVE RATIO SCHEDULE)

1 o
- s ]
SN
d n
- ') I
v
4 Y ‘)
Dy
., e

Sanchis-Segura &
Spanagel (2006)




Visualizacao das informacoes

O sistema visual humano também é treinado para
reconhecer padroes, podendo identificar formas e
cores diferentes e, assim, localizar objetivos
especificos em uma imagem.

(Nascimento e Ferreira, 2011)
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NAVEGANDO NO LIVRO & s

As notas apresentam informagbes e demais
esclarecimentos complementares ao conted-
do. Sa0 numeradas de forma sobrescrita e
continua em oo o Lvro. Aparecem sampre no
rodapé da mesma pagina onde foram indica-
das no texto,

Cste livro possul uma estrutura de organizagao que, se bem compreen-
dida, pode torpar a leitura ainda mais proveitosa. Especialmente para
consultas rapidas e compreensao de algumas abordagens sobre 0s con-
teddos. Veja a seguir alguns esclarecimentos:

‘ Os capitulos s3o numerados e intitulados. 0s titulos aparecem em caixa-alta, com mLﬂ

Alem disso, passuem um padrac visual que maior tamanho @ com destaque croma-
voce nao tera dificuldade para identificar, tico na mesma cor padrao do capitulo
Tado inicio de capitulo apresenta uma ilus- ao qual tal titulo pertence, Os subtitu-
tracao de pagina dupla @ uma cor padriao los aparecem de forma semelhante, mas
predominante, nao possuem destaque de cor. SUBlel_o

Para ressaltar pontos importantes da con-

Alguns capitulos apresentam topicos assinados. Nes- T
0% Casos, coautores "Qfl‘."‘ (U’W’dddm p"rd cLLTewer EXEMPm nE lcudo, dlgl:l"} clementos \.'l"audl'a S0 Utl'l'
o Lapico, ore tomplementando o conteddo, vra rela- ha® ELEMENTO VISUAL zatas; vock logo perceberd alguns deles.
tando uma situagao-caso. Alguns Lopicos foram escri- =54 %
oS €m parceria comigo, oulras nao, Para facilitar a 9 = S
identificacdo desses topicos assinados e seus autares, = e |
uma pagina de abertura & apresentada antes de cada | £ T . _
topico assinado. a‘ P I' mﬂm
T Os registros fologralicos reportam

. - situagtes reais. No entanto, para

mm preservar a imagem das pessoas que

( protagonizaram as canas, ilustragoes
foram feitas sobre a silhueta das

PesSSDas que estavam presentes no
momento do registro.

Para facilitar a consulta, as referéncias citadas no texto
sdo apresentadas no final de cada capitulo ou tépico
assinado em formato ABNT. Quando o conteido sugere

., uma leitura complementar que nao foi ctada formal-

Por fim, algumas vezes a narrativa alterna entre 12 pessoa do singular

m mo referénci ra n form S .
d:;:ﬁ:z o ?i n‘:{ed:r:a':}tafl’:'::‘;: :;ni cgfs;‘:‘:: o“ “ e 12 pessoa do plural, pois convidei autores para escrever alguns 1o-
P ’ picos assinacdos e algumas vezes fala-se em nome de uma eguipe de

trabalho.
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Visualizacao das informacoes

"A forma segue a funcao”

Louis Sullivan

« Conteudo conforme sua natureza
« Evitar elementos puramente decorativos
« Equilibrio entre funcao e estética
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Representacao visual

Etapas do pensamento visual
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Representacao visual

Maneiras de ver

Objetos
e seres Espacgos Causa e efeito
. < o
a i
Quanto? Por que?
Quem? Onde? Como?
O que? p
Quantidades Tempo Motivo
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Representacao visual

Maneiras de ver

Objetos
e seres
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Representacao visual

Maneiras de ver

Quanto? Gréaficos

O

Quantidades
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Representacao visual

Maneiras de ver
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UF sem casos notificados
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Representacao visual

Maneiras de ver

LINHA DO TEMPO
2001

Inicio do Sigma-Mundi

Fundacgdo do
Sigma

1983 e

2001

Lancamento do
projeto Anjos do
Sigma

Tempo
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Aquisi¢cdo da Uni-
dade 606 Norte

©

2011
2008 Inqugurac_oo da
Inquguroc(‘:o da gg?:sde Aguas
Unidade 910
Norte
2014
1° lugar no PAS/UnB
no curso de
201 5 . medicina
SOMOS Educacdo
passa a ser a man-
tenedora do Sigma
2016
Sigma realiza a 2° edi¢cdo
dos Jogos SOMOS

2012

Inauguragdo da
Educac¢do Infantil
na Unidade 606
Norte

2012

Inicio do uso de
tablets como su-
porte diddtico

02018
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35 anos do Sigma
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Representacao visual

Maneiras de ver

Causa e efeito Fluxograma
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Representacao visual

Maneiras de ver

Por qué? Gréfico de variaveis
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Motivo
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Principios basicos da diagramacao

Proximidade

Informagao organizada

LEITURA FACIL E MEMORIZACAO
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Principios basicos da diagramacao

Proximidade

\
|

Reilly Pickett (717)555-1212 |
o - Toad Hall

Reilly Pickett
Toad Hall

916 Old River Road
; Red River, NM
Red River, NM (717) 555-1212

916 0ld River Road
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Principios basicos da diagramacao

Proximidade

CD ROMs

CD ROMs

(CDs para criangas
CDs educacionais

CDs de lazer

Discos laser
Educacional
Aprendizado inicial
Idiomas

Ciéncias

Matematica

Material do professor
Livros

Material do Professor
Videos

Hardware e Acessérios
Cabos

Dispositivo de entrada
Armazenamento
Memdria

Modems

Impressoras € acessorios
Video e som
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Principios basicos da diagramacao
Proximidade

1. Itensrelacionados devem estar agrupados
Itens préximos tornam-se uma unidade visual
Evite elementos muito separados

Evite os cantos (elementos muito separados)

o~ W N

Nao relacione elementos que nao devem estar agrupados
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Principios basicos da diagramacao
Alinhamento

Cada elemento deve ter uma ligag¢ao visual com outro
elemento do layout, criando AMARRAS VISUAIS.

Cria uma aparencia
LIMPA, SOFISTICADA E SUAVE
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Principios basicos da diagramacao

Alinhamento
- Consciéncia do posicionamento RellyPickett  onsssaon |

dos elementos

: ~ Toad Hall

« Cada elemento deve terligacao

visual com outro

. ] 916 0ld River Road Red River, NM
« Utilize linhas base : —
» Evite centralizar tudo
« Evite mais de um alinhamento | Toad Il-lakll z
Reilly Pickett |

916 Old River Road |
Red River, NM |
‘ {717) 555-1212
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Principios basicos da diagramacao

Alinhamento
Planejamento
Planejamento
Cia. Red Hen
Cia. Red Hen

por Shannon Williams

20 de margo de 1999
por Shannon Williams
20 de marc¢o de 1999
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Principios basicos da diagramacao

Alinhamento

Poemas em

- ‘. 1A
€SCOCES ¢ males

A mais
completa edicao
do maior poeta
liricoda Escdcia.

Poermas em

escocts ¢ inglés

A mais
completa edigado
do maior poeta
lirico da Escécia.
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Principios basicos da diagramacao
Repeticao

Repeticao dos elementos visuais UNIFICA E
FORTALECE o layout.

E essencial em documentos de muitas paginas.
E a repeticao que cria CONSISTENCIA nos materials.
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Principios basicos da diagramacao

Repeticao

* Repita elementos visuais: cor, forma, textura, relacoes

espaciais (espessura, tamanhos, etc.).

« Escolha poucos elementos consistentes para repetir

« Evite elementos em excesso

Toad Hall

Toad Hall

reilly Pickett

916 Qld River Road
Rad River, NM
17171 5551212

Reilly Pickett

916 0ld River Road
Red River, NM
(717) 555-1212

=
W
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Principios basicos da diagramacao

Repeticao

Lorem Ipsum

Lorem ipsum delor sit amet.
consectetuer adipiscing elit
Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerd
tation wlamcorper suscipat
Jobortis nigl ut aliquip ex ea
COMmiMmo

velit esse molestic consequat,

> cotsequat. Duis

vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis

Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exera
tation ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ca

commaodo!

Lorem nut?
Tuis autermn vel eum Uriuze
dalor in hendrerit in vulputate
velit esse maolest

‘Cause dorsal Jodge an
wix ket beer inner florist hoe
orphan molasses pample Ladle

gulls shut kipper ware firm

debt candor ammonol an
stare otter debt flonst! Deb
florist's mush toe dentures

furry ladle gull”*

Hormone nurture

Wail. panple oil-wares wan-
der doe wart udder ey ‘lh‘
duny wampum 1oe dee. Delx’s
jest hormone nurture Wan
moaning Guilty Looks dis
sipater murder. an win

enlity Aorst

Dolore sit ahiet

Fur llll';f, fisk av CNRLICSS f'v“”
wetnsim qui blandit praesent
luptatum zzril delenit augue
duis dolore te feugait nulla
facilind Ladle Bore Beer, Disk
moaning oiler beets hat jest
lifter cordage. ticking ladle
baskings, an hat gun es an
rash-barmiers Sods sully Jadle
gul) win baldly rat entity

beer's horse!

~ e

T

Lorem Ipsu

Lorem tpsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit
Ut wisi enim ad munum
venlam, quis nostrud exercl
tation ullancarper suscipit
lobortis nisl wt aliquip ex ea
commodo consequat. Duss
velit esse moleste corsequat
vel illum dolore eu feugat
nulla faclisis

‘Ut wisi enim ad minim
vensam, quis nostrud exerc
tation ullamcorper suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea

commodol”

Lorem nut?
‘Duis autem vel eum iriure
dolor in lendrent in vulputate
velit ess¢ maolest

‘Cause dorsal lodge an
wicket beer inner orist hoe
orphan molasses pimple. Ladle

gulls shut kipper ware firm

debt candor ammonol, an
stare otter debt flocisa! Debr
flogists mush toe dentures

furry Jadle gull”

Hormone nurture
‘Wal, pample ctl-wares wan-
der doe wart udder ]‘I!’l['l"
dun wampum toe doe. Debt'’s
jest hormone nurture. Wan

moaning, Guilty Looks dis-
sipater murder, an win

entity florst

Dolore sit nhiet

Fur Jung disk avengeress gull
wetnsim qui blandit pracsent
baptatum 2zril delenic augue
duts dolore te feugait nulla
facilind Ladle Bore Beer. Disk
maoaning otler beers hat pest
kfter cocdage, ticking ladk
baskings, an hat gun es an
rash-bamiers. Soda sully ladk
gull win baldly rat entity

beer's horse!
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Principios basicos da diagramacao
Contraste

O objetivo do contraste é evitar elementos
meramente similares em um layout.

A diferenciagao dos elementos que se relacionam
cria ATRACAO VISUAL E OS VALORIZA.
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Principios basicos da diagramacao
Contraste

« Cria hierarquia

« Contrastes: fonte, cor, tamanho,
espessura da linha, forma, espaco, etc.

« Se o0s elementos sao diferentes,
diferencie-os completamente
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Principios basicos da diagramacao

Contraste

Laura Mathews

Habilidades
es conheciment

s em andlise de exames clinicos, especialmente
amentos na drea de onc

Formacao académica
g Fac 1de de Enfermagen

Experiéncia profissional
E s na H

meira cad da ne

Divisio de Visitas

cientes com ¢

Enfermeira-chefe do Hosg gla
a Califérnia NS & quimioterapia
1985-1986 Enfermeira do Jocino Coast District Hospital, F
Brage, Califérnia.

do Medocind

Apresenta¢do pessoal

Minhas experiéncia

rram minha

minha ¢

a dedicagao ao trabalhe

Laura Mathews

1953 Knolls Drive

Santa Rosa, California 9540

Habilidades

Excelentes
em lrat

ia medula dssea, ¢ e

nhar pacientes ao l¢

Formacao académica

990 Faculdadede Enfermagem da Universidade de Santa Rosa,

Santa Rosa, Califérnia

Experiéncia profissional
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Principios basicos da diagramacao

ontraste

Titulo Excitante

Wants pawn term dare

hat ecarch putty

au
& pimple co
oks |fL inner ladle cordage
urated adde

dissidence

firmer baq florist, any ladle gull
aster murder 1o¢ letter gore entity

ot oil buyer shelf

Subtitulo Arrepiant,

“Guilty Looksl” crater mu

angularly, *Hominy terms sres garner
ssthms suture stooped quiz-chin?
siter door floriet? Sordidly NUTI

“Wire nut, murder?’ wired

scaldings.

dorsal lodge an wick
hoe orphan molasses

. Ladle gulls shut kipper

andor ammanol, an
otter debt florist! Debt florist’s mush

tee dentures furry ladle gulll™

Outro Titulo
Excitante

Wall, gimple cil-wares nander doe wars
udder pimple dun wampum tos doe.
Debt's jest hormone nurture. Wan

moaning,

ilty Loc

murder, an win enti

rlung, disk avengsress gull wetter

wler coils cam te

pimple, fur obliv
“Brewing”), Murder Beer, and Ladle

Bore Beer. Disk moaning, oiler beers

aekings, an hat gun entity florist
toe peck block-barriers an rash-
rriers. Guity Looke ranker dough

bought, off curse, nor-bawdy

orse hum, soda sully ladle gull win
baldly rat entity beer's horse!

Um Subtitulo Comum
Honor tipple inner darning rum, s
wree o

= fuller 50p—wan gr
boiler #op, wan muddie-
wan tawny ladle boil, Guil
tucker spun
ba,
noary!

tpe hart

ller sop fir

urted art inner

~bushy =
reh,” crater g, “Dg
rms mar mousel”

y braitor sop inner muddle

, witch wol

to coiled. Butter

sop inner tawny ladle boil worse jest
rat, an G y Looks aided o

ngy nudiat tree cheers=wan

loy

anomalous cheer, man muddle-sash

Outro Newsletter!

Titulo Excitante
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hoe dint peony tension tore murder's
scaldings.

“Caunc dorsal lodge an wicket beer
inner florist hoe orphan molasecs
pimple. Ladle gulls shut kipper wsre firm
debt candor ammonol, &n stare otter
debt ficrist! Debt floriet's mush toe

dentures furry lads gull”

Outro Titulo
Excitante

Wail, pimple oil-wares wander doe wart
udder pimple dun wampum toe doe.
Debt’s jest hormone nurture. Wan

moaning, Gulty Looks dissipater
murder, an win entity florist.

Fur lung, disk avengeress qull wetter
putty yowler coils cam tore morticed
ladle cordage inhivited buyer hull firmly
off beera —Fodder Beer (home pimple,
fur obiicus raisins, coled “Brewing™),
Murder Beer, and Ladle Dore Beer.

Die
ifter cordage, ticting ladle baskings,
an hat gun entity flerist 1oe peck
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Um Subtitulo comum
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poiler s0p, wan muddle-sash boil, an
wan tawny ladle boil ity Looks
tucker spun fuller scp firmer grade
vag bold —bushy spurted arv inner
hoary! "Archl” crater gull, “Debt sop's
toe hart—bame mar mousel”

Dingy trsitor sop inner muddle-eash
boil, witch norse toe coiled. Butter sop
inner tawny ladle boil worse jest rat,
an Guilty Looks aided cil lop. Dingy
nudist tree cheers-wan anomalous

v, wan muddle-sash
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Principios basicos da diagramacao
Fonte

« Uma familia tipografica: concordancia

O ser humano tem como capacidade natural
categorizar conteudos por meio da
visualizacao. Segundo Aguilar et al (2017),
somos capazes de assimilar quase
instantaneamente e sem esforco uma grande
quantidade de dados, informacoes e
conhecimentos graficamente
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Principios basicos da diagramacao
Fonte

« Fontes similares (mas nao iguais): conflito

O ser humano tem como capacidade natural
categorizar contetidos por meio da visualizacao.
Segundo Aguilar et al (2017), somos capazes de
assimilar quase instantaneamente e sem esfor¢o
uma grande quantidade de dados, informacgoes ¢
conhecimentos graficamente.
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Principios basicos da diagramacao
Fonte

 Fontes nitidamente diferentes entre si: contraste

O ser humano tem como capacidade natural
categorizar contetidos por meio da visualizacao.

Segundo Aguilar et al (2017), somos capazes de
assimilar quase instantaneamente e sem esforco
uma grande quantidade de dados, informacoes e
conhecimentos graficamente.
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Principios basicos da diagramacao
Grupos de tipos

Estilo Antigo
Moderno

Serifa Grossa
Sem Serifa
CNVCornwscrilo

DECORATIVC
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Principios basicos da diagramacao

Dicas finais

« Evite efeitos e transicoes em excesso
« Eviterecurso autoplay em videos

« Simplicidade nas imagens e graficos
« Evite excesso de cores

« Cuidado com fundos escuros

« Cuidado com o contraste de cores

« Nao insira imagens distorcidas

« Use imagens com boa resolugcao
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Ferramentas para criar apresentacoes
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Ferramentas para criar apresentacoes

Untitied

Choose a new theme for your presentation:

Theme
lenprov
Change Thame

Shideshow Settings
Automatically play upon open

Loop slideshow

Restart show ¥ idle for

Prosontation Type

{
| Norma! <
3 Delay
: Transitions D =11
|
Slide Size
Standard (4.3 e

Roguin password 10 open

£ Keop your style changes
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Ferramentas para criar apresentacoes

Untitled presentation =]
Fle E Vew Insot Side Format Arange Tools Table Help Al changes saved in Deive

+ - B AT QA RTUAU-\N- - 2-=-Z- rovets - 12 - B I Y - coB E- wre-

Chck 10 add title

. —
L ]
-Simple
o
Click to add subtitle

CLICK T ADD T1RLE

Beach Day

Ciick 10 2dd tithe

hitp/Treegoogleshidestemplates.com
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Ferramentas para criar apresentacoes

< C @& https://www.zoho.com/pt-br/show/ O E® ¢ L-"n ~ ® & 0O ¢ S ® PO a @
mm | Vendas e Marketing Finangas E-mail e colaboragdo Tl e suporte técnico HR Solugbes personalizadas @ Portugués LOGIN COMECE AGORA MESMO
S Show Caracteristicas Products v Apps ¥

Slides, historias e ideias
para se inspirar.

Zoho Show permite criar, colaborar, apresentar, transmitir
e publicar apresentacdes da forma mais inteligente.

Criar apresentacao
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Ferramentas para criar apresentacoes

[ JCN ] Untitled Prezi

Template chooser

TEMPLATES TEMPLATE PREVIEW

4L

Creativity-Drawing Pitch - Abstract

e

Sphere - Light Pitch - City
Quick
e G verview

Timeline Arch - Dark

Title %
— e Global L0GO
IR - HERE
e® 5

Pitch - Non-Profit Pitch - Connections

g 2

2017 Planner

- -
Round Up Meeting -
Consulting

o
L] oigoen
‘e
Around a Topic Sphere Linear - Light
Conniiong / | [
Stk Pach }——
B_a
)
Pitch - Consulting Climb to Success
- e
® ® -

Sales KickOff - Energy ~ Company Meeting -
Simple

¥ Use this template
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Ferramentas para criar apresentacoes

C # https://www.canva.com/create-a-design

W m.atherinoma...

v

Create a design

All your designs
Explore Canva 2.0
Shared with you
Create a team
Your brand

Find templates

@® Get more folders
Movelaria Boa

Upgrade

Canva

BETA

Create a design

Recommended for you

A
Presentation

Photo Collage

Social Media Posts

VINTAGE + MODERN
MIX & MATCH

Twitter Post

Social Media

Documents

@t Qoo EHE @

Use custom dimensions

®

o oty spring
soosrvoun » season
sale Wha is doanc in
.& &
Presentation Wide (16:9) Resume Facebook Post Poster Facebook Cover
: P, .
spring | A% v Ltooms
season
Solc nnmnnmus |
Pinterest Graphic  Facebook Post Facebook App  Tumblr Graphic Instagram Post

Need help (@)
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Infografe

Como e porque usar infograficos
para criar visualizac6es e comunicar de
forma imediata e eficiente

MARIO KANNO
INFOLIDE
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DAN ROAM .

THE BACK OF THE NAPKIN

Como desenvolver ideias com o
pensamento visual e vencer nos negécios

Bem-vindo a wha
Jorma completamente
nova de vep os megocios!
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Quarta edicao
colorida e atualizada

Principios de design e tipografia
para iniciantes

Traducao de Barbara Menezes

callis
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